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1. Zodpovedny pre metodiku

Pre metodiku manazmentu ukoh si zodpovedné osoby:

Bc. Stanislav Sirka

2. Historia zmien dokumentu

Datum zmeny Zmenu vykonal Popis zmeny
2018.10.11 Bc. Stanislav Sirka Vytvorenie dokumentu
3. Uvod

Dokument popisuje spdsob manazmentu tloh v nastroji JIRA pre tim TEST.IOT .

4. Epic

Kazdy ,,Epic* musi mat’ vyplnené nasledovné atributy:

»Epic Name* — nazov pre ,,Epic*

5. Story

Kazdy ,,Story“ moze obsahovat’ vyplnené atriblty podl'a ,,Definition of Ready*:

LSummary* — nazov pre ,,Story*

,,Description — popis pre ,,Story“, obsahujuci informacie, ktoré nie st v inych atribtoch
,»Story Points* — odhad narocnosti ,,Story* tymom

»Epic Link* — odkaz na ,,Epic*, ktorého je sticastou ,,Story*

,»Assignee* — osoba zodpovedna pre ,,Story*

,,Sprint” — v pripade ak sa ,,Story* realizuje, obsahuje nazov aktualneho $printu v ktorom
sa realizuje



6. Task

Kazdy ,,Task* moze obsahovat’ vyplnené atributy podl'a ,,Definition of Ready*:

e  Summary* — ndzov pre ,, Task*

o Task type* —typ pre,, Task*

e . Description - popis pre ,,Task*, obsahujtci informacie, ktoré nie st v inych atributoch

e Assignee* — osoba zodpovedna pre ,, Task*

e Original Estimate* — predpokladany ¢as na realizovanie ,,Task*

e . Remaing Estimate* — zostavajuci ¢as na realizovanie ,, Task*

e _Epic Link* - odkaz na ,,Epic®, ktorého je sucast'ou ,,Task*

e . Sprint“ - v pripade ak sa ,, Task* realizuje, obsahuje nazov aktualneho $printu v ktorom
sa realizuje

7. Kanban tabul’a

Kanban tabul’a je zadefinovana podrl'a stavu uloh nasledovne:

..... & & & &
Sprint Backlog In Progress Review Done
T0 DO IN PROGRESS IN REVIEW CLOSED
20 issues 7 issues Mo issues 25 issues
BLOCKED GROUP

No issues 24 issues

Posuvanie uloh prebieha na zaklade diagramu:

IN REVIEW IN PROGRESS TO DO

o EIE o



8. Definition of Ready

,,.Definition of Ready* je v time zadefinovany nasledovne:

e Pre,Story*
o ,,oummary®
= Nazov ,,Story* je zrozumiteI'ny kazdému ¢lenovi timu
= Zodpoveda Specifikacii v ,,Description*
= Obsahuje na zaé¢iatku nazvu ,,Story* tag podl'a typu ,,Story*:

e User Story [US] — funk¢na poziadavka pre produkt

e Infrastructure Story [IS] — budovanie Struktary softvéru
(refaktoring)

e Managment Story [MS] — zabezpecovanie manazmentu
(dokumentéacia, metodiky)

e Auxiliary Story [AS] — ostatné veci (timovy web)

o ,,Description®:
=  Kazdy ,,Description* ma rovnaku Struktaru podla typu ,,Story*
=V pripade ,,User Story* musi mat’:

e Asa..lwant..sothat...

e Akceptacéne kritéria ,,Product Ownera“, za ktoré povazuje ,,User
Story* ako splnenu

o Kritéria zrozumitel'né kazdému ¢lenovi timu
o Tieto kriteria su o¢islované
= Pre kazdu ,,Story*:

e Z&kladny popis ,,Story*

e  Akceptacne kritéria timu, za ktorych sa povazuje za splnenu
(dokumentécia, okomentovany kod, splnenie relevantnych
metodik...)

o Tieto kritéria su oCislované
o ,,Story Points*:
»  Kazda ,,Story* musi mat’ timom odhadnuta naro¢nost’ alebo velkost’
= V pripade ak je odhadnutéa vel’ka naro¢nost’, ktora sa nezmesti do jedného
sprintu, rozdelit ,,Story* na mensie ¢asti
o ,Epic Link*:
= Ak je ,Story“ sucastou ,,Epicu“ musi mat’ odkaz na ten , Epic*
o ,Assignee“:
= Osoba zodpovedna pre tuto ,,Story* (,,Story Owner*)
= Zodpovednosti ,,Story Ownera“:

e Dohliada nato, aby ,,Story* splnila ,,Definiton of Done*

e Tato osoba najlepsie pozna ,,Story* z pohl'adu ako to realizovat’

e Dohliada na splnenie tloh (,,Tasks*) pre tuto ,,Story*

e Spolu s timom urcuje ulohy pre ,,Story*

e Zabezpecuje ,,Definition of Ready* pre ,, Task*



o ,Sprint*
= V pripade ak sa prida do ,,Sprint“, tak bude nadviazana na ten ,,Sprint*

9. Definition of Done
,,Definition of Done* je v time zadefinovany nasledovne:

e Pre ,User Story*:
o Splnené akceptacné kritéria ,,Product Ownera‘“
o ,,Product Owner* odsuhladil ,,Story* za splnenu
e Pre kazdu ,,Story*
o Splnené akceptacné kritéria timu



